Pravidla soutézni partie go

Clanek I - Obecna ustanoveni

1 Pravidla soutézni partie go (dale jen Pravidla) navazuji na Soutézni rad Ceské
asociace go a stanovuji pravidla vlastni hry, chovani hra¢d u soutdzni partie a
zasady FeSeni sporl, ke kterym u partie mize dojit.

2 Soucasti téchto Pravidel jsou prilohy schvalené Vykonnym vyborem, které
upresnuji pravidla vlastni hry nebo obsahuji oficialni preklady mezinarodnich
pravidel go.

3 Na mezinarodnich turnajich poradanych pod hlavickou nadnarodni asociace
(napf. Evropské (EGF) ¢&i Mezinarodni federace go (IGF) apod.) plati i
turnajova pravidla a pokyny schvalené touto organizaci. Pokud jsou néktera
ustanoveni tohoto Fddu v rozporu s obdobnymi ustanovenimi dokumentd
nadnarodni organizace, na prislusnych turnajich maji vyssi platnost
dokumenty nadnarodni.

4 Pravidla nemohou obsahnout vSechny mozné situace, které u partie go mohou
nastat. V pripadech, které nejsou presné upraveny nékterym clankem
Pravidel, je tfeba dospét ke spravnému rozhodnuti analogii se situacemi, které
v Pravidlech obsazeny jsou. Pravidla predpokladaji, ze rozhodci uplatiiuje
potfebnou zplsobilost, zdravy Usudek a naprostou objektivitu. Pili§ podrobné
predpisy by mohly omezovat samostatnost rozhodc¢iho a branit mu nalézt
rozhodnuti, ktera by odpovidala zasadam fair play, logice a konkrétnim
okolnostem.

€Clanek II - Pravidla viastni hry

1 Pro hru Ize pouzit jakykoliv mezindrodné uznavany systém pravidel go, napf.
pravidla japonské asociace go Nihon Ki-in, Ingova pravidla, mezinarodni
WAGC (World Amateur Go Championship) pravidla, mezinarodni WMSG
(World Mind Sports Games) pravidla apod.

2 V soutéZich poradanych Ceskou asociaci go se obvykle pouZivaji japonska
pravidla hry v revizi z roku 1989 s odchylkami pfi dohravani spornych ptipadl
(tzv. Ceska pravidla hry go).
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Clanek III - Chovani hraéd u soutézni partie

Hraci budou jednat tak, aby neposkozovali dobré jméno hry go.

V prdbé&hu partie neni hra¢dm dovoleno:

a analyzovat na jiné desce nebo na elektronickém zafizeni vlastni ani cizi
partii;

b pouzivat literaturu go ani poznamky o partii (s vyjimkou zapisu partie,
kterou hrac praveé hraje);

c zapisovat si partii do pocitace nebo jiného elektronického zarizeni, pokud s
timto jeho soupef vyslovné nevyjadril svij souhlas;

d vnaset do zapisu partie tahy, které jesté nebyly zahrany;
e vracet zpét svoje tahy (kromé pripadu, kdy se jednd o nemozny tah);
f zadat o radu jiné hrace;
g radit jinym hra¢im v pribéhu jejich partie.
Tato ustanoveni z(stavaji v platnosti i pfi pferuseni partie.
Hra¢dm a véem pritomnym u partie neni dovoleno:
a odvadét pozornost hra¢d od partie nebo je jakkoliv jinak vyrusovat;
b jakkoliv ovlivhovat cizi partii, napr.:
- upozornit v cizi partii na spadly praporek na hodinach;
- varovat hrace, ze zapomnél zmacknout hodiny;
- upozornit na nemozny tah;
- komentovat cizi partii tak, ze by to hraci mohli zaslechnout.

Kament (i v miskdch) a desky se smi v prib&hu partie dotykat pouze hraci
dané partie, pripadné rozhoddi.

V pripadé, Ze si kdokoliv povSimne poruseni pravidel, informuje rozhodciho,
nikoliv hrace dané partie.

Tah zahrany podle pravidel je nevratny v okamziku, kdy se hrac¢ prestane
kamene polozeného na desku dotykat.

Neprimérené dlouhé drzeni ruky, jiné Casti téla nebo predmétu nad deskou je
pokladano za ruseni soupere.

Koureni je povoleno pouze v prostorach vyhrazenych poradatelem.
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€Clanek IV - Zahajeni, prabéh a konec partie

1 Partie zacind v predem stanoveném case. Cas pro zahajeni partie miize ménit
pouze rozhodc¢i nebo reditel soutéze.

2 V handicapové partii je prvnim tahem polozeni handicapu.

3 Pasovat Ize pouze zretelnym pronesenim slova ,pass". Nelze pasovat pouhym
zmacknutim hodin.

4 Partii je mozné ukondit pouze:
a vzdanim se jednoho z hracq;
b urcenim vitéze pocitanim;
c prekrocenim casového limitu hrace;
d dojde-li k opakovani pozice u partie hrané podle japonskych pravidel;
e pri kontumaci partie rozhodnutim rozhodciho.
5 Vzdani partie je moZno provést pouze témito zplsoby:
a slovem "vzdavam" a soucCasnym zastavenim hodin svych i souperovych;

b sou&asnym polozenim 2 nebo vice kamend na desku a zastavenim hodin
svych i souperovych.

e

6 Komi je zapocteno do skore partie az na zavér partie pri pocitani.

7 Zaznamenani vysledku partie nebo jeho oznameni rozhodc¢imu je povinnosti
toho hrace, ktery partii vyhrdl, ptipadné obou soupeil, pokud partie skoncila
jinak nez vitézstvim jednoho z nich.

8 Protesty proti vysledku partie musi byt predlozeny rozhodc¢imu turnaje
nejpozdéji pred losovanim dalSiho kola, v poslednim kole do oficidlniho
vyhlageni vysledkd.

Clanek V - MéfFeni ¢asu
1 VsSeobecné platné principy:

a Kazdy hra¢ ma predem urceny cCasovy limit na partii, ktery se sklada ze
zakladniho ¢asu a pripadného nastaveného &asu (bjojomi). Bjojomi mize
byt kanadské nebo japonské.

b Cas spotfebovany hraéem na provedeni tahu je zaznamenavan specialnimi
hodinami se dvéma casovymi jednotkami, které umoznuji sledovat
hracovu spotifebu Casu vymezeného na partii a signalizovat prekroceni
¢asovych limitd.
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c Kazdy hra¢ macka hodiny po dokonceni svého tahu, tim zastavi svou a
zaroven spusti souperovu jednotku.

d S vyjimkou vyjmenovanych pFipadd (viz €. V-2b a V-3b) je hracdm
zakazano jakkoliv upravovat cas, ktery hodiny ukazuji.

e Hodiny mohou byt zastaveny pouze rozhodc¢im (pripadné na jeho pokyn)
nebo hracem v nékterych pripadech v ¢asové tisni (viz ¢l. V-5.).

f Hrac hrajici bilymi kameny ma pravo zvolit, na které strané desky budou
hodiny umistény.

g Hodiny hra¢ macka stejnou rukou, kterou poklada kdmen na desku. Nesmi
pritom trvale drzet prst na tlacitku hodin nebo nad nim.

h Hra¢ musi s hodinami zachdzet vhodnym zplsobem. Zakazuje se pouzivat
silnych Gder(, brat hodiny do ruky nebo hodiny pfevrhnout. Nevhodné
zachazeni s hodinami se povazuje za poruseni zasad chovani u partie.

2 Zakladni cas:

a Hodiny ¢erného jsou spustény v case uréeném rozhodc¢im nebo feditelem
turnaje.

b Pokud v ¢ase zah&jeni partie neni pritomen zadny z hraéd, jsou spustény
hodiny Cerného. Hodiny bilého se nastavi stejné jako hodiny cerného
v okamziku prichodu prvniho hrace.

c Hrac prohrava partii, pokud se k partii dostavi az po vice nez 30 minutach
od urc¢eného zacatku partie, pripadné po uplynuti zakladniho ¢asu na partii,
pokud je kratSi nez 30 minut. Pokud takto prijdou pozdé oba hradi,
rozhodci prohlasi partii za prohranou pro oba hrace.

d Pri prekroceni zakladniho ¢asu v partii bez bjojomi hrac¢ prohrava partii.
e V partii s bjojomi pfi prekroceni zakladniho ¢asu zacina hracovo bjojomi.
3 Kanadské bjojomi:
a Pri kanadském (téz londynském) bjojomi ma hrac pridélen urcity ¢as na
urtity pocet tahl. Hra¢ si odebere z misky a viditeln& pred sebe umisti

kameny, kterymi bude hrat. Jejich pocet je rovny predepsanému poctu
tahU a &as na jejich odehrani je méfen hodinami.

b Cas uréeny na bjojomi nastavuje na hodindch soupef, s vyjimkou pfipadu,
kdy na digitalnich hodinach bjojomi naskoci automaticky. Souper provede
svQj tah, zastavi hodiny a nastavi hra¢i v bjojomi ¢as. Pokud se soupef
nema k nastaveni Casu, je na to hracem upozornén. Pokud ani tehdy
souper hodiny nenastavi, mGze si hrd¢ nastavit ¢as sam.

c Oba soupefi zkontroluji presnost nastaveni ¢asu a pocet pripravenych
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kamend, pak soupef hrace v bjojomi spusti hodiny.

d Pokud hra¢ prekrodi &as, diive nez dokondil pfedepsany pocet tahl véetné
zmacknuti hodin, prohrava partii.

e Pokud hra¢ odehraje predepsany pocet tahl dfive, nastavi se mu dalsi
perioda bjojomi a pripravi si dalsi kameny. UsSetreny Cas se neda vyuzit.

f Pokud hra¢ pasuje, odlozi do misky jeden z pfipravenych kamend
a zmackne hodiny.

g Pokud neni hrac u partie pritomen ve chvili, kdy mu vyprsi zakladni ¢as a
ma mu zacit kanadské bjojomi, soupef zavold rozhodciho a ten hraci
nastavi bjojomi a odpocita kameny. Pokud se hrac pred vyprSenim bjojomi
nevrati k partii nebo nestadi ve stanoveném case odehrat urceny pocet
tahl, partii prohraje.

4 Japonské bjojomi:

a V japonském (téz pocitaném) bjojomi ma hrac urceny casovy interval na
kazdy tah.

b K méreni tohoto Casu se pouzivaji elektronické hodiny s volbou hlasového
odpocitavani jeho plynuti. Odpocditdvat miZze téZz rozhod&i nebo jim
povérena osoba.

c Japonské bjojomi je mozné ur¢it tak, Zze jej hrd¢ mdlze stanoveny pocet
krat prekrocit.

d Pokud hra¢ neukonéi svij tah véetn& zmac&knuti hodin pfed uplynutim
stanoveného ¢asu a doposud nevycerpal povoleny pocet bjojomi, zacne se
mu pocitat nova perioda. Hovofime pak o prvnim, druhém, tretim (atd.)
bjojomi.

e Pokud hrac prekroci ¢as v poslednim bjojomi, partii prohrava.

5 Fischerovo bjojomi:

a Pri Fischerové bjojomi dostava hrac kazdym tahem urceny casovy interval.
Ten se v jeho prvnim tahu pficte k zakladnimu casu a v dalSich tazich se
pric¢ita k dosavadnimu celkovému c¢asu na hodinach. Odehraje-li tah pred
uplynutim intervalu, udetfeny ¢as mu zlstava (celkovy &as je vy$&i neZ
pred poslednim tahem).

b K méreni tohoto Casu se pouzivaji elektronické hodiny s volbou hlasového
odpocitavani jeho plynuti.

c Pokud hra¢ neukonéi svlj tah véetn& zméacéknuti hodin pred uplynutim
celkového Casu, prohrava partii.

6 Casové tisne:
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a Hrac je v ¢asové tisni, pokud ma na hodinach méné nez
5 minut zdkladniho ¢asu nebo je jiz v bjojomi.

b Je-li alespofi jeden z hracl v ¢asové tisni, pak smé&ji oba hradi hrat svij tah
az poté, co souper zmackne hodiny;

c Hrac v Casové tisni smi zastavit hodiny v nasledujicich pripadech:

- odchazi-li vyhledat rozhod¢iho za G&elem Fedeni sporu. Tento ddvod
0znami soupefi.

- chce-li odejit na toaletu (max. dvakrdt na 5 minut v prib&hu celé
partie).

- vybira-li tfi a vice zajatcl. V tom pfipad& nejprve poloZi svij kdmen,
potom zastavi sv{j ¢as, vybere zajatce a nakonec spusti ¢as soupefi.

€Clanek VI - Pferuseni partie a obnoveni hry

Predpoklada-li reditel turnaje nebo rozhodcli, Ze se partie nedohraje bez
prerudeni, uréi dva ¢asy pro regulaci prerudeni. Po prvnim ¢ase mdze hrag¢,
ktery je na tahu, pecetit. Pokud nebyla partie prerusena do druhého
stanoveného c¢asu, musi pecetit hrac, ktery je na tahu.

Peletici hra¢ zaznamena sv{j tah na formulaf a zastavi hodiny. Po zastaveni
hodin je pecetici tah nevratny.

Pokud hrac, ktery ma pecetit, zahraje tah na desku, je tento tah povazovan za
pecetény. Je zaznamenan na formular a zkontrolovan rozhodcim.

Formulaf ma po dobu preruseni uschovan u sebe rozhodci.
Zaznamenani nemozného tahu pri peceténi se povazuje za pas.
PFri bjojomi dostava hrac na pecetici tah 1minutu navic.

Pfi obnoveni hry po prerudeni mize byt formuladf se zapeleténym tahem
otevrien pouze za pritomnosti hrace, ktery tah pecetil.

Pfi obnoveni hry hrac¢, ktery pecetil, zahraje pecetény tah na desku a jeho
souper zkontroluje, zda zahrany tah souhlasi s jeho pozici zaznamenanou ve
formulari. Partie pokracuje spusténim hodin hrace, ktery je nyni na tahu.

Formular s pec¢eténym tahem si ponecha rozhodci.

10 Pokud néktery z hradd neni pfitomen v ¢ase uréeném pro obnoveni partie,

rozhod¢i mu spusti hodiny a v partii se pokracuje dle ¢l. VI-7 - VI-9 az po

jeho prichodu. V pripadé, ze nejsou pfitomni oba hraci, bézi ¢as obéma.

11 Jestlize se hrac nedostavi do konce svého ¢asu k partii, prohraje kontumacné.
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€lanek VII - Uloha rozhodéiho
Rozhod¢& dba na pfesné dodrzovani téchto Pravidel. Sleduje pribé&h partii,
zejména jsou-li hradi v ¢asové tisni. Zajistuje, aby hradi nebyli pfi hfe ruseni.
Rozhoddi resi spory mezi hraci.
Pri pocitaném (japonském) bjojomi zacind hra¢ po vyreseni sporu s celou
periodou bjojomi.
Nelze-li spor vyfeSit (napf. je nendvratné zni¢ena pozice), miZe rozhod¢
vyhlasit ndhradni partii se zkracenym casem.
Rozhod& md pravo upravovat hra¢dm ¢&as na hodindch. Urduje ¢asovou

kompenzaci za ztratu vzniklou pri sporech, vnéjSim naruseni hry ¢i pfi
vadnych hodinach.

Rozhod& mUze uloZit jeden nebo vice z téchto trestu:
a napomenuti;

b pfidani Casu hraci, jehoz souper se provinil;

c odebrani Casu hraci, ktery se provinil;

d prohlaseni partie za prohranou (kontumace);

e vylouceni ze soutéze.

Clanek VIII - Mimofadné pripady

KdyZ hra¢ hraje se patnou barvou kament nebo s nespravnym handicapem a
prijde se na to pred ctvrtym tahem, pak se partie zahaji znovu. Pokud je
Ctvrty tah jiz zahrany, v partii se pokracuje a vysledek je bran, jako kdyby
partie probihala podle spravného rozlosovani.

Pokud je hra¢ na pochybach o umisténi pravé zahraného kamene, miZe na
souperi pozadovat jednoznacné umisténi kamene. V pfipadé, ze hrac¢ neni
v Casové tisni, uvede do pohybu souperovy hodiny a svou c¢asovou ztratu
nekompenzuje. V pripadé, ze se jiz nachazi v ¢asové tisni, rozhodci urci
c¢asovou kompenzaci (doporuc¢eno 2 minuty).

Jestlize hra¢ posune jinam jeden nebo vice kamenl, musi spradvnou pozici
znovu postavit na svdj ¢as. V pfipad& nutnosti mize hra¢ nebo jeho soupef
zastavit hodiny a vyZzadat si pomoc rozhod&iho. Rozhod¢i miZe potrestat
hrace, ktery narusil pozici.

Zjisti-li se v prUb&hu partie, e kameny byly posunuty ze svych umisténi,
provede se opraveni pozice. NemUzZe-li byt pozice znovu obnovena, rozhod&i
podle okolnosti rozhodne o dohrani partie z existujiciho postaveni, sehrani
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nové partie ¢i remizovém vysledku.

Kdyz hra¢ zahraje tah proti pravidlim a je to zaregistrovano do tfi tahl
véetné, nepripustny tah a tahy nasledujici se odstrani a hrac zahraje jiny tah.
Pokud je tah zaregistrovan pozdéji, partie pokracuje.

Umysiné nebo opakované hrani nepfipustného tahu je posuzovéno jako
poruseni pravidel chovani hrace u partie.

Jestlize si hrac¢ vSimne nespravné nastavenych nebo Spatné jdoucich hodin,
rozhodne rozhodci o opravé ¢asu. Pokud je ¢as na hodinach 10 a méné minut,
nemQze byt snizen. Je-li ¢as na hodindch vice nez 10 minut, nem(ze byt
snizen na méné nez 10 minut.

Pokud spadne praporek nejméné o minutu drive, nastavi rozhoddi ¢as na
jinych hodinach a pokracuje se v partii s novymi hodinami. Kdyz praporek
spadne drfive o méné nez jednu minutu, nastdva casova kontrola v tomto
okamziku.

Jestlize v dobé preruseni partie je na formulafi pro preruseni objevena chyba
v zaznamenané pozici, mUZe byt odstranéna, pokud se na ni shodnou oba
hradi.

10 UmysIné nebo opakujici se zni¢eni odehrané pozice je posuzovano jako

poruseni pravidel chovani u partie.

11 Pokud maji oba hraci soucasné prekroCen cas, partie pokracuje novym

nastavenim bjojomi. V pripadé, ze jde o partii bez bjojomi, je partie
prohlasena za remizu.

12 Pokusy vyhrat partii jinym nez obvyklym zplsobem (napf. opakovanym

hranim nejasné& umist&nych tah( v soupefové ¢asové tisni apod.) jsou
posuzovany jako poruseni pravidel chovani u partie.

Clanek IX - Platnost Pravidel

Tato Pravidla byla schvalena valnou hromadou dne ....
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