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Hra od Donalda X. Vaccariniho
Pro 2 - 5 hraci od 8 let
Preklad do CZ: Sasa
Uprava prekladu a CZ korektura: PJ

Nomadi se potuluji po kralovstvi a nabizeji své zvlastni
schopnosti kazdému, kdo je navstivi.

Ctyfi nové krajiny se zajimavymi misty zvysuji variabilitu
pii pfipraveé hry a nové karty kralovstvi umoziuji hrac¢im
ziskat zlato jiz v prubehu hry, coz pfinasi novou troven
interakce.

Herni komponenty

* 4 ¢asti herni desky — rozsifeni pfinasi novy typ terénu
nevhodného ke stavbé: tabory nomadd, které na téchto
castech herni desky nahrazuji hrady. Kazda herni deska
obsahuje nové hexy s mistem.
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* 14 Zetoni mist — kazdy zeton mista umoznuje svému
vlastnikovi provést v pribéhu kazdého tahu zvlastni
akci.

n w e e

2x kamenolom  4x karavana 4x vesnice 4x zahrada

* 15 Zetonii tabora nomadu — tyto zetony umoziuji dalsi
zvlastni akcei, ktera ovsem miize byt provedena pouze
jednou za hru.

2x meé

7x dar 2x presidleni 2x vyspa

2x poklad

¢ 40 osidleni a 1 ukazatel zlata — herni

* 1 seSit pravidel

* 3 nové karty kralovstvi — S témito kartami mtize hrac
ziskat zlato jiz v prub&hu hry.

e 2 nahrazujici karty

Ix rodiny Ix pastyii  Ix vyslanci

Nahrad’te karty ,,délnici“
a ,kupci“ ze zakladni hry,
kartami ,,délnici*

a ,kupci“ z tohoto
rozsireni.

Podrobny popis novych karet krdalovstvi
najdete na 3. strané tohoto seSitu
pravidel.

* 4 pi‘ehledové Zetony mist

* 25 kamennych zdi — tyto kameny blokuji

hexy s terénem. Pokud je v dané partii na
map¢ kamenolom, umistéte je vedle herni
desky.

komponenty pro patého hrace.

Zmény pri pripravé hry

Ptiprava zustava stejna jako v zékladni hfe kromé nasledujicich zmén:

« Cty¥i nové &asti herni desky zamichejte spolu s osmi deskami ze zakladni hry, poté ze viech dvanacti vyberte

libovolné Ctyfi a vytvorte z nich obdélnikovou herni desku.

» Umistéte patnact Zetonu tabora nomadu na stil, obrazkem nahoru, zamichejte je a poté nahodné vyberte a umistéte
po jednom Zetonu na kazdy tabor nomadi. Zetony umistéte licem vzhiiru (tj. vzhtru stranou s piktogramem).

* Tti nové karty kralovstvi zamichejte spolu s deseti kartami ze zakladni hry, poté ndhodné tfi vyberte a umistéte je

licem vzhtiru vedle herni desky.
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Pii hire péti hraci pouzijte pravidla zakladni hry spolu s vySe uvedenymi zménami.



Hexy s taborem nomadu a Zetony tabora nomadu

Pokud hra¢ vybuduje své osidleni vedle tabora nomadu

a soucasn¢ se na ném nachazi zeton tabora nomada, pak
jej hra¢ okamzité ziskava a umisti si jej pred sebe na stul.
Pouzit jej muze ve svém pristim tahu.

Strana s obrazkem
a s piktogramem

Pokud se na poli s tdborem nomadt nenachézi zadny
zeton, potom hrac za postaveni osidleni vedle tohoto mista
zadny zeton neziskava.

Zeton tabora nomadi umoziiuje hraéi provést jednu
zvlastni akci. Hra¢ miaze tuto zvlastni akci provést pouze
v nasledujicim tahu. Ne tedy v tahu, ve kterém zeton
ziskal. Na konci nasledujiciho tahu je Zeton odstranén ze
hry, bez ohledu na to, zda hrac vyuzil jeho akci!

ZVlé‘S’tni akce na ietOHCCh ti’lbOI‘a nomédﬁ — pouZziji se béZna pravidla pro vystavbu ze zakladni hry

Dar

Vybudujte navic 3 osidleni na polich s terénem zobraze-
nym na zetonu tadbora nomadi. Pouzijte osidleni ze své
osobni zasoby. Tuto zvlastni akci mlizete provést pred, ¢i
po provedeni povinné akce.

Nezapomerite: Pokud jsou tato ,,extra‘ osidleni vybudo- Hraé vybudoval po své povinné akci navic 3
osidleni na terénu s kvétinami.

vana na poli s vodou ¢i horou, neprinasi zadné zlato za
karty kralovstvi ,,rybari* a ,, haviri“.

Presidleni

Presunte 1 + 4 osidleni celkem az o 4 hexy. Osidleni je
mozné presunout pouze na neobsazeny hex vhodny ke
stavbé. Po presunu tato osidleni nemusi sousedit s ostatni-
mi osidlenimi daného hrace.

0 3 hexy,
ndsledné ziskal Zeton tabora nomaddi diky
novému mistu. Poté piesunul dalsi osidleni o 1
hex vedle dalsiho hexu s mistem.

Tuto zvlastni akci mtzete provést pred, ¢i po provedeni
povinng akce.

Vyspa

Bez ohledu zda se jedna o povinnou nebo zvlastni akei,
muzete pii budovani osidleni pouzit vyspu a ignorovat
pozadavek na sousedstvi jednoho z vasich osidleni.

Toto osidleni musi byt pfesto vybudovano na hexu '

s piislusnym typem terénem, ktery urcila povinna nebo RO L A O L U T
o, mistem na vhodném terénu, poté pouZil Zeton
zvlastni akce.

vyspa a osidleni C vybudoval vedle hexu s
tdborem nomddi.

Meé Poklad
Ziskani pokladu okamzité piinasi 3
zlata. Poté je odstranén ze hry.

Odstrante z herni desky po jednom osidle-
ni kazdého z ostatnich hracu. Osidleni se
vrati do jejich osobnich zasob. Tuto
zvlastni akci mizete provést pred, ¢i po
provedeni povinné akce.




Karty kralovstvi

Toto rozsiteni ptinasi novy druh karet kralovstvi — ervené
karty — umoziujici hraci ziskat zlato jiz v prabéhu hry.
Aktivni hra¢ musi po vybudovani kazdého jednotlivého
osidleni zkontrolovat, zda nesplnil podminky pro zisk
zlata uvedené na cervenych kartach. Pokud podminky

hra¢ splnil, okamzité zaznamena tento prijem na pocitadle
zlata.

Béhem zavéreéného bodovani nemaji cervené karty
zadny efekt a neptinasi zadné zlato.

Karty ze zakladni hry . délnici“

a ,kupci“ nahrad’te kartami
wdeélnici® a ,,kupci z rozSireni, bez
ohledu na to zda pouZivite dalSi éasti
tohoto rozsiveni.

Rodiny

Vybudujte osidleni v pfimé radé

na v ramci povmne akce spolu bezprostredné sousedi

IV W

a jsou v pfimé radé (vodorovné ¢i uhlopricng).

Okamzité zaznamenejte tento piijem na pocitadle
zlata.

Pastyii

Dokoncete terénni oblast

Obdrzite 2 zlata za kazd¢é vybudované osidleni, které
nesousedi s prazdnym hexem se stejnym typem

terénu jako je ten, na kterém bylo prave osidleni
vybudovano.

Okamzité zaznamenejte tento pfijem na pocitadle
zlata.

Nezapomeite: Zkontrolujte, zda jste nesplnili podmin-
ky uvedené na karté¢ po kazdém vybudovaném
osidleni, at’ uz v pribéhu povinné nebo zvlastni akce.

Vyslanci

Vybudujte osidleni sousedici s osidlenimi ostatnich
hracu.

Obdrzite 1 zlato za kazdé osidleni sousedici alespon
s jednim osidlenim, které patii jinému hraci.

zlata.

Nezapomeiite: Zkontrolujte, zda jste nesplnili
podminky uvedené na karté po kazdém vybudova-
ném osidleni, at’ uz v pribchu povinné nebo zvlastni
akce.

Okamzité tento piijem zlata zaznamenejte na pocitadle

Vodorovna / ihlopiicna iada

2 zlata  Toto jsou dva piiklady osidleni
vybudovaného v piimé iadé v prithéhu
hracovy povinné akce.

Hrdac vybudoval osidleni C.
Jelikoz toto osidleni nikde

nesousedi s prazdnym

| hexem s kvétinami, obdrZi

hrac 2 zlata.

Pokud hracé vybuduje ...pokud by Jje ale misto

osidleni v poradi ABC, toho vybudoval v poradi
obdrii 2 zlata... CBA, neobdrzZel by nic.

1 zlato

1 zlato

Zadné zlato

OranZovy hrac obdrZi v prubéhu svého tahu 2 zlata.




Nové hexy s misty a prislusné Zetony zvlastnich akci

My

V tomto rozsiteni se nachazi ¢tyfi nova mista:
kamenolom, karavana, vesnice a zahrada.

Kamenolom

Vybudujte 1 nebo 2 kamenné zdi na prazdné hexy se
stejnym terénem, jako ma zahrand karta terénu. Kamenna
zed musi sousedit alespon s jednim vaSim osidlenim na
herni desce.

Kamenné zdi nepatii Zadnému hraci a nepfinasi nikomu
zadné zlato. Misto toho blokuji po zbytek hry hexy, na
kterém se nachazeji.

e Karavana

: Presunite jedno z diive vybudovanych osidleni v pfimé
rad€ bud’ vodorovné¢ nebo thlopti¢ne, dokud nenarazite na
prekazku (ptekazkou se rozumi voda, hory, hrady, hexy

s mistem, hexy s tdborem nomadu a kazdy hex s osidle-
nim).

Osidleni umistéte na prazdny hex vhodny ke stavbée, hned
pred piekazku.

-

nim.

Vesnice

Vybudujte navic jedno osidleni na prazdném hexu vhodném
ke stavbe, ktery sousedi alespon se tfemi vlastnimi osidleni-
mi.

Zahrada

Vybudujte navic jedno osidleni na prazdném hexu s kvétina-
mi. Osidleni vybudujte pokud mozno tak, aby sousedilo s jiz
vybudovanym osidlenim.

OranZovy hrdac v ramci své povinné akce otocil kartu terénu s pousti
a vybudoval tii osidleni. Poté vybudoval 1 kamennou zed’ sousedici
se svym nové vybudovanym osidlenim. NemiiZe vybudovat druhou
zed’, protoZe neni dostupny Zadny dalSi hex s pousti, ktery by
sousedil s jednim 7 jeho osidleni.

Oranzovy hrac chce presunout své osidleni. Ma Ctyfi moznosti,
protoZe jeden ze smérii je blokovdn horou a druhy vlastnim osidle-




